
ИНСТРУКЦИЯ 

для учителя-наставника команды по организации и проведению

финального этапа.

Финал Игры будет проходить 07 февраля 2025 года в 14:00 в шесть

этапов в формате Сферум1. Во время выполнения заданий у команд должна

быть включена камера (команда находится в зоне видимости), а микрофон

выключен.

Ход финальной игры

13:45 –  ссылка на конференцию будет опубликована в новостной

ленте в социальной сети ВК https://vk.com/club201960244 

13:55 - команды подключаются к Сферум на период игры.

13:55 – 14:00 проводится перекличка команд.

14:00  -  в  социальной  сети  ВК  в  группе  «В  лабиринте  наук»

(https://vk.com/club201960244) будут выставлены задания 1 этапа. 

ОБУЧАЮЩИЕСЯ

выполняют задание одного этапа в течение 7 минут.  Три минуты

дается команде на оформление и пересылку ответов жюри. Ответы можно

выслать любым из двух способов: 

 в  группу  «В  лабиринте  наук»  в  ВК

(https://vk.com/club201960244) в папку «Личные сообщения»;

 на электронную почту naukalicey74@yandex.ru 

Если ответы будут высланы позже указанного времени на 5 минут,

то жюри штрафует команду на 1 балл. Далее ответы не принимаются и за

этот этап команда получает 0 баллов.

На  выполнение  каждого  этапа  дается  7  минут,  3  минуты  на

оформление.  В  течение  двух  минут  команды  отдыхают  и  готовятся  к

следующему этапу.

1 Сферум — это российская социальная сеть, созданная на базе «ВКонтакте» компанией VK при участии 
Минцифры.
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14:12 команды получают задания второго этапа.

14:24 команды получают задания третьего этапа.

14:36 команды получают задания четвертого этапа.

14:48 команды получают задания пятого этапа.

15:00 команды получают задания шестого этапа.

15:12-16:00 работа жюри Игры

16:30  публикация  итогового  протокола  и  правильных  ответов  в

социальной сети ВК (https://vk.com/club201960244)

Наградные  материалы  будут  переданы  в  образовательные

учреждения через департамент образования Администрации города Омска.
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